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KILPAILUSÄÄNNÖT PIIRICUP

PIIRICUP AIKATAULU

lauantai 

	klo  9:30
	Joukkueenjohtajien palaveri

	klo 10:00
	Sekajoukkue 

4 kierrosta * 0:30 h = 2 h

karsintakierros ->16 -> 8 -> 4 (finaali pelataan su)

	klo 11:30
	sekajoukkue semifinaalit

	klo 12:00
	Miesten joukkue 

pooli 3 joukkuetta 3 peliä * 1:00 h = 3h
2 * 1:00 h = 2 h

yhteensä 5 h

2 jatkoon cup 8 -> 4 (finaali pelataan su)

	klo 12:00
	Naisten joukkue

2 poolia 3 joukkuetta 3 peliä * 1:30 h = 4:30

semifinaalit 1 * 1:30

yhteensä 6 h

2 jatkoon cupin semifinaalit (finaali pelataan su)

	klo 16:00
	Miesten joukkue semifinaalit

	klo 16:30
	Naisten joukkue semifinaalit

	klo 17:30
	Miesten parit 

4 kierrosta 4 * 0:30 h = 2 h

karsintakierros ->16 -> 8 -> 4 (finaali pelataan su)

	klo 19:30
	Kilpailupäivä ohi


Lisäksi voidaan järjestää esim.

	klo 19:30
	Piirien edustajien palaveri

	klo 20:00
	Iltakisa


sunnuntai


	klo 9.30
	Miesten singelit 

	klo 9.30
	Naisten singelit 

	klo 12.30
	Miesten singeli semifinaalit

	klo 13.30
	Naisten singeli semifinaalit

	klo 14.00
	Miesten joukkuefinaali

	klo 14.00
	Naisten joukkuefinaali

	klo 15.30
	Miesten parifinaali

	klo 16.00
	Sekajoukkuefinaali

	klo 16.30
	Miesten ja naisten singelifinaalit

	klo 17.00
	Palkintojenjako


PIIRI-CUP SÄÄNNÖT

1. JOUKKUE

1.1. Joukkue muodostuu tasan kuudesta ( 6 ) miehestä ja tasan kolmesta ( 3 ) naisesta

1.2. Joukkueen pelaajien on kuuluttava samaan SDL :n alaiseen piiriin ja pelaaja voi heittää vain yhdessä joukkueessa.

1.3. Joukkueessa saa olla Euroopan Unionin ulkopuolisia puolet; 3 miestä tai 1 nainen.

1.4. Ilmoittautumisen jälkeen saa puolet joukkueesta vaihtaa; 3 miestä tai 1 naisen. 

1.5. Miesten joukkueeseen voi kuulua naisia, miehiä sitä vastoin ei voi kuulua naisten joukkueeseen. Näissä säännöissä puhutaan koko ajan vain miesten ja naisten sarjoista.

2. ILMOITTAUTUMINEN

2.1. Ilmoittautuminen tapahtuu erikseen nimetylle kilpailupäällikölle tai järjestävään piiriin kirjeitse, faksilla tai sähköpostilla. 

2.2. Ilmoittautumislomakkeessa on oltava piirin nimi sekä pelaajien nimet sekä joukkueenjohtaja/joukkueenjohtajat.

2.3. Heittojärjestys on seuraava: 

	pelaajat
	joukkue/ pari

	1+2+7
	A-sekajoukkue

	3+4+8 
	B-sekajoukkue 

	5+6+9 
	C-sekajoukkue

	1+2
	A-miespari

	3+4
	B-miespari

	5+6
	C-miespari

	1+2+3 
	A-miesjoukkue

	4+5+6 
	B-miesjoukkue 

	7+8+9 
	naisjoukkue.


2.4. Viimeinen ilmoittautumispäivä näkyy kilpailukutsussa.

3. OSANOTON VARMISTUS

3.1. Piiri varmistaa osaanottonsa kisapaikalla ensimmäisenä kisapäivänä aikataulussa ilmoitetussa joukkueenjohtajien palaverissa.

3.2. Piiri, joka ei varmista osanottoaan, suljetaan kilpailusta.

4. KILPAILUPELIT

4.1. Kilpailu muodostuu kuudesta osasta: sekajoukkue, miesten joukkue, naisten joukkue, miesten parit sekä miesten ja naisten singelit. 

4.2. Kilpailupelit ovat: 

Määritelty erikseen kohdassa sarjojen säännöt

Kaikki pelit suoralla aloituksella ja tuplalopetuksella.

4.3. Heittojärjestystä ei saa muuttaa otteluiden välillä. Ottelu on pelattava samassa järjestyksessä alusta loppuun.

4.4. Miesten ja naisten joukkue ja singelikisat pelataan pooli- ja cup-muodossa. Sekajoukkue ja miesten parikisat pelataan cup-muodossa. 

4.5. Piiri-cup pelataan sarjoittain seuraavassa järjestyksessä:  sekajoukkue, miesten joukkue, naisten joukkue, miesten pari sekä singelit. 

4.6. Joukkuekisat ja singelit on pelattava eri päivinä.

5. OTTELUN ALOITUS

5.1. Jokainen pelaaja, pari tai joukkue kuulutetaan valvontapöydän luo aina ennen kunkin pelaajan, parin tai joukkueen arvontalohkon ensimmäistä ottelua.

5.2. Pelaajalla, parilla, joukkueella tai joukkueenjohtajalla on kuulutuksesta kolme ( 3 ) minuuttia aikaa saapua valvontapöydän luo.

5.3. Arvontalohkon ensimmäisen ottelun pelaajat varmennetaan  ottelu/lohkokaavioista valvontapöydän luona molempien pelaajien, parien tai joukkueiden läsnä ollessa. Joukkuepelissä pelaajien järjestys määräytyy ilmoittautumisjärjestyksestä.

5.4. Singeli-, pari ja sekajoukkuepelien aloittajat arvotaan kilpailutaululla keskustaheitolla. Ratkaisuerän aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla.

5.5. Miesten ja Naisten joukkuepeleissä joukkue A aloittaa pelit 1, 3, 5, 7, 9,11 ja 13 ja joukkue B pelit 2, 4, 6, 8, 10 ja 12. 

5.6. Kaikissa sarjoissa ratkaisupelin aloittaja ratkaistaan keskustaheitolla. 

5.6. Joukkuekisan yksittäisissä peleissä erät aloitetaan vuorotellen SM-liigan tavoin

KOLIKOLLA KATSOTAAN JATKOPELIEN KOTIJOUKKUE, JOUKKUEENJOHTAJAT

6. PISTELASKU

6.1. Eniten pisteitä kerännyt joukkue on voittaja.

6.2. Kaikista kisan osista saa pisteitä sijoituksen mukaan seuraavasti:

	
	MJ
	NJ
	SJ
	MP
	NS
	MS

	1.
	32
	20
	32
	28
	15
	21

	2.
	20
	11
	20
	17
	10
	15

	3.- 4.
	11
	4
	11
	9
	6
	10

	5.- 8.
	4
	0
	4
	4
	3
	6

	9.- 16.
	0
	0
	2
	2
	0
	3


6.3. Luovuttanut tai hylätty pelaaja, pari tai joukkue ei saa  pisteitä.

6.4. Jos pelaaja, pari tai joukkue luovuttaa tai hylätään kesken kisan, saavutettuja pisteitä ei siirretä tai jaeta muille.

6.5. Tasapisteissä sijoituksen ratkaisee yhteenlasketut joukkuepisteet. Jos pisteet ja joukkuepisteet ovat tasan mitali- ja palkintosijoilla, ratkaisee sijan ensin miesten joukkueiden sijoitus sitten naisten joukkueen,  sekajoukkueiden sijoitus miesten A-pari etc. Jos joukkueet edelleen ovat tasoissa, sijoitus ja palkinto jaetaan.

7. PALKINTOJENJAKO

7.1. Joukkuekisojen ja parikisan voittajat sekä henkilökohtaisten sarjojen neljä parasta palkitaan mitalein.

7.2. Kokonaiskilpailun kolme parasta joukkuetta palkitaan mitalein sekä voittaja piirijoukkue kiertopalkinnolla.

7.3. Luovuttanut tai hylätty pelaaja, pari tai joukkue ei voi saada minkäänlaista palkintoa.

7.4. Mikäli pelaaja, pari, joukkue tai piiri jää pois palkintojenjaosta kisan järjestäjältä lupaa kysymättä menettää/ menettävät hän/he oikeutensa kaikkiin palkintoihin.

8. MUUT SÄÄNNÖT

8.1. Kisajärjestelyistä vastaa kukin piiri vuorollaan. 

Järjestämisvuorot ovat seuraavat:

Eteläinen, Itä-Suomi, Länsi-Suomi, Keski-Suomi, Kymi-Saimaa ja Pohjois-Suomi

8.2. Tupakointi ja juomien nauttiminen kilpailutauluilla ja -alueella on kielletty.

8.3. Piirillä on oltava yhtenäinen kilpailupaita.

8.4 SDL :n alaisissa kilpailuissa tulee alkulohkon voitettuaan käyttää peliasusteena dartsiin sopivaa paitaa sekä suoria housuja / hametta. Järjestäjällä on oikeus estää pelaajan osallistuminen jatkopeleihin, mikäli pukeutumisohjeita ei noudateta.

8.4. Pelaajien tulee kiinnittää huomiota kilpailuasusteiden siisteyteen ja sopivuuteen.

8.5. Järjestäjät pidättävät itselleen oikeuden tulkita kaikkia näitä sääntöjä kilpailun aikana.

8.6. Joukkueenjäsen tai toimitsija, joka rikkoo näitä sääntöjä, voidaan tuomita maksamaan rikemaksun tai sulkea kilpailusta.

8.7. Muilta osin, mitä näissä säännöissä ei muuten mainita tai sanota, noudatetaan Suomen Dartsliiton yleisiä kilpailusääntöjä.

Sarjojen säännöt

Piiri-cup sekajoukkue SJ (18 joukkuetta)

Pelataan suora cup 501/5 

Finaali 501/7

Piiri-cup miesten joukkue M3 (12 joukkuetta)

4 poolia, joissa jokaisessa 3 joukkuetta ja 2 parasta menee jatkoon. 

Pelimuotona joukkuepeli 1001/1 sekä pari ja singeli pelit (501/1). Ottelu pelataan 7 voitosta, tasatilanteessa (6-6) keskusta-aloitus.

Piiri-cup naisten joukkue N3 (6 joukkuetta)

2 poolia, joissa jokaisessa 3 joukkuetta ja 2 parasta menee jatkoon. 

Pelimuotona joukkuepeli 1001/1 sekä pari ja singeli pelit (501/1) . Ottelu pelataan 7 voitosta, tasatilanteessa (6-6) keskusta-aloitus.

Piiri-cup miesten parit MP (18 paria)

Pelataan suora cup 501/5 

Finaali 501/7 

Piiri-cup miesten singelit MS (36 heittäjää)


8 poolia, joissa 4 - 5 henkilöä ja poolista kaksi parasta jatkaa 

Poolissa ja jatkopeleissä ( cup ) pelit pelataan 501/5

Finaali 501/7 

Piiri-cup naisten singelit NS (18 heittäjää)

4 poolia, joissa 4 tai 5 heittäjää ja poolista kaksi parasta jatkaa 

Poolissa ja jatkopeleissä ( cup ) pelit pelataan 501/5

Poolipelien tulos - järjestys

Järjestys poolissa määräytyy pisteiden mukaan. 

Jokainen voitettu peli on yksi piste. 

Jos pisteet ovat tasan, ratkaisee ensin keskinäinen(set) ottelu(t). 

Jos pisteet ovat edelleen tasan, ratkaisee voitettujen ja hävittyjen pelien erotus.

Jos voitettujen ja hävittyjen pelien erotus on tasan, ratkaisee ensin keskinäinen(set) ottelu(t).
Jos joukkueet/ pelaajat ovat edelleen tasoissa, pelaavat joukkueet/pelaajat jonoheittona 1001/1.

Säännöt tarkistettu 17.5.2003 Iso-Valkeinen, Kuopio
- tarkennettu kohta poolipelien tulos – järjestys
Aikataulu tarkistettu 9.5.2004 Pori
- pohjaten kisan läpivientiin

